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Dominio Descritores de Desempenho Instrumentos de Avaliagao

Tecnologia e Sociedade e-Portefélio STEAM 2021|2022

Adquire, compreende e aplica os conhecimentos especificos
(Classroom).

Classificacio de Materiais de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica.

Autoavaliagdo em ambientes
Tem consciéncia do impacto das STEAM no seu dia-a-dia. | . . _.
- digitais.
Eletricidade

Transforma a informacdo em conhecimento.
Avaliagdo pelos pares em

Processos Tecnoldgicos Utiliza o telemovel e outros dispositivos digitais como | ambientes digitais.

ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e
pesquisa.

Recursos e Utilizagdes Tecnoldgicas Observacgao direta da resolugao

Desenvolve hébitos e capacidades inerentes ao trabalho | de problemas em situacdes

cientifico de forma continuada, consciente e rigorosa. reais e em ambientes digitais.

Colabora com os colegas em tarefas e projetos comuns. Simulagdo de resolugéo de

problemas em ambientes

Exprime ideias e respeita as dos outros. digitais.
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Apresenta sentido de responsabilidade, confianca e é

persistente no seu processo de ensino e aprendizagem.

Problematiza situa¢des do quotidiano, formula e resolve
problemas, utilizando o pensamento computacional e a

programacao.

Revela iniciativa, criatividade e espirito critico.

Resolucdo de exercicios de
conhecimento em ambientes

digitais.

Resolucdo de problemas

didaticos em ambientes digitais.

Grupos de discussdo em

ambientes digitais




