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MATRIZ DA PROVA EXTRAORDINARIA DE AVALIAGAO DE TIC

7°Ano 2022

O presente documento divulga informacéo relativa a prova extraordinéria de avaliagdo do 2° ciclo do
ensino basico da disciplina de Tecnologias de Informacdo e Comunicac¢édo, 7° ano, a realizar em 2022,
nomeadamente:

As informacdes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislagéo referida e das
Aprendizagens Essenciais da Disciplina.

O presente documento d& a conhecer 0s seguintes aspetos relativos a prova escrita:
* Obijetivos;

» Conteudos;

» Estrutura e cotacges;

+ Critérios gerais de classificagao;

+ Material;

» Duracéo.

OBJETIVOS

A prova tem por referéncia as Metas Curriculares de Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
em vigor.

A prova permite avaliar os objetivos gerais, do dominio das aptiddes e capacidades e do dominio
dos conhecimentos, associados aos contetdos e aos conceitos/no¢fes bésicas, no ambito da

disciplina de TIC.

CONTEUDOS

Dominio: Criar e Inovar

» Compreender e utilizar técnicas elementares (enquadramento, angulos, entre outras)
de captacao e edicdo de imagem, som, video e modelagéo 3D;
* Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando, imagem, som, video,

modelacéo e simulacéo;
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» Decompor um objeto nos seus elementos constituintes;

» Desenhar objetos, produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e materiais
adequados de captacdo de imagem, som, video e modelacao, tendo em vista solu¢des
adequadas a um problema ou projeto;

» Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a
utilizacao da imagem, do som e do video e modelacéo 3D;

* Integrar contetdos provenientes de diferentes tipos de suportes, para produzir e
modificar, de acordo com normas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais criativos

para exprimir ideias, sentimentos e propdsitos especificos.

Colaborar e Comunicar

« Identificar novos meios e aplicagfes que permitam a comunicagédo e a colaboragéo;
* Selecionar as solugdes tecnoldgicas (mais adequadas para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo) que se pretendem efetuar no a&mbito de atividades e/ou
projetos;

» Utilizar diferentes meios e aplicacdes que permitem a comunicacéo e colaboracao
em ambientes digitais fechados;

* Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de

comunicacao e colaboracdo em ambientes digitais fechados.

Dominio: Investigar e Pesquisar
* Formular questBes que permitam orientar a recolha de dados ou informacgbes
pertinentes;
« Definir palavras-chave para localizar informag&o, utilizando mecanismos e fun¢des
simples de pesquisa,;
« Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacdo e pesquisa,
» Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagGes para apoiar
0 processo de investigacdo e de pesquisa online;
* Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver;
* Analisar criticamente a qualidade da informacéo;
« Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacéo

e gestdo da informacao.
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Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais
» Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos de seguranca,
» Adotar préticas seguras de instalacdo, atualizacdo, configuracdo e utilizacdo de
ferramentas digitais;
* Conhecer comportamentos que visam a protecdo da privacidade; adotar
comportamentos seguros na utilizacdo de ferramentas digitais;
» Adotar praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e na navegacao na
Internet;
* Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas;
* Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de videos;
* Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da imagem, do

som e do video.

ESTRUTURA E COTACOES
A prova apresenta quatro grupos de itens.
Os grupos avaliam as aprendizagens nos dominios referidos supra.

A estrutura da prova sintetiza-se no Quadro I.

Quadro |
Criar e Inovar 30 pontos
Colaborar e Comunicar 30 pontos
Dominio: Investigar e Pesquisar 30 pontos
Seguranca, responsabilidade e respeito em 10 pontos
ambientes digitais

CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificacdo apresentados para cada item e € expressa por um namero inteiro. As

respostas ilegiveis sdo classificadas com zero pontos.
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Itens de resposta no computador:

Os critérios de classificacdo das respostas aos itens de resposta no computador apresentam-se
organizados por niveis de desempenho relativo a realizacdo das atividades produzidas no
programa informatico correspondente.

O afastamento integral dos aspetos do contetdo implica que a resposta seja classificada com zero

pontos.

MATERIAL

O aluno realiza a prova no computador, apenas podendo usar um computador disponibilizado pela

escola.

DURACAO

A prova tem a duragéo de 90 minutos.
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